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CEL PROJEKTU

Celem pracy jest wykonanie dynamicznych bryt platonskich 3D.

Do wykonania planszy interaktywnej potrzebujemy programu GeoGebra w wersji 5.0.
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Niewiele oséb wie, ze Platon znany gtéwnie jako grecki filozof, byt tez znakomitym matematykiem. Prawdopodobnie
urodzit sie w 427 r. p.n.e. w Atenach, a zmart w dniu swoich urodzin w 347 r. p.n.e. Jego prawdziwe imie brzmiato
Arystokles. Przydomek Platon nada¢ mu miat nauczyciel gimnastyki Ariston z Agros ze wzgledu na atletyczne szerokie
ramiona utalentowanego sportowca. Platon bowiem nie tylko startowat, ale i odnosit zwyciestwa w igrzyskach
olimpijskich. Wczesnie rozpoczat nauke, jak i czeste podrdze. Majgc 18 lat zostat porwany przez piratdw, a nastepnie
wykupiony przez swojego krewnego na targu niewolnikdw. Jako dwudziestolatek poznat Sokratesa. Byt jego uczniem
przez 8 lat, az do $mierci filozofa. Pdzniej opuscit Ateny, by po 12 latach podrdzowania wraz z innymi uczniami
Sokratesa powrdcic i zatozy¢ Akademie Ateriskg w gaju Akademosa. Na bramie szkoty widniat napis: "Kto nie zna
geometrii, niech tu nie wchodzi”. Akademig kierowat Platon uwazat, ze materie tworzg idealne catostki, ktore sg
figurami geometrycznymi. Najprostsza figurg jest tréjkat i to on tworzy materie. Trojkaty sg takze elementami $cian
bryt wieloscianéw. Z tréjkatow rownobocznych mozna utworzyc trzy bryty idealne — czworoscian, o$Smioscian,
dwudziestoscian, zas dwa tréjkaty ztozone w kwadrat utworzg Sciane szescianu. Platon uwazat, ze bryty te
odpowiadajg czterem zywiotom: ogien, powietrze, woda, ziemia. Pigtym wielo$cianem foremnym jest
dwunastoscian, ktérego Scianami sg pieciokaty foremne, symbolizujgcy wedtug matematyka zespolenie wszystkich
elementdow. Wszystkie sciany bryt platonskich sg przystajgcymi wielokgtami foremnymi, a z kazdego wierzchotka

wychodzi tyle samo krawedzi. Stanowig one zamkniety zbidr wielosciandw foremnych.

Wyrdzniamy 5 bryt platonskich - szescian, czworoscian foremny, oSmioscian foremny, dwunasto$cian foremny i

dwudziestoscian foremny.
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WYKONANIE TECHNICZNE — KONSTRUKCJA SZESCIANU
1. Otwodrz program GeoGebra 5.0 lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie).
Otworz plik Bryta_3D.
3. Zapisz plik jako ,,szescian” wykorzystujac “zapisz jako...”.
W Polu wprowadzania bedziemy wprowadzac wspdtrzedne punktow A i B. Odcinek AB bedzie jedng krawedzi

szescianu.

4. W Polu wprowadzania wpisz A = (3,3). Zatwierdz klawiszem Enter.
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5. W Polu wprowadzania wpisz B = (3, —3). ZatwierdZ klawiszem Enter.
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6. W Polu wprowadzania wpisz ,Szescian[A,B]” i zatwierdz klawiszem Enter.
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W obszarze roboczym pojawi sie szescian.
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7. Najedz na powstata bryte i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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8. Program GeoGebra domysinie nazwat te bryte literg a. Odszukaj obiekt a i zmien kolor np. na zielony.
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Brytq mozesz dowolnie obracac. Mozna réwniez zmieniac jej wielkos¢, chwytajqc za niebieskie wierzchotki.

9. Zapisz plik.

WYKONANIE TECHNICZNE — CZWOROSCIAN FOREMNY
1. Otwodrz program GeoGebra 5.0 lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie).
2. Otwoérz plik Bryta_3D.
3. Zapisz plik jako ,,czworoscian” wykorzystujgc ”zapisz jako...”.
W Polu wprowadzania bedziemy wprowadzac wspotfrzedne punktow A i B. Odcinek AB bedzie jednq krawedzi
czworoscianu.

4. W Polu wprowadzania wpisz A = (0,0). Zatwierdz klawiszem Enter.
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5. W Polu wprowadzania wpisz B = (3,3). ZatwierdZ klawiszem Enter.
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6. W Polu wprowadzania wpisz ,,Czworoscian[A,B]” i zatwierdz klawiszem Enter.
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W obszarze roboczym pojawi sie czworoscian.
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7. Najedz na powstata bryte i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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8. Program GeoGebra domysinie nazwat te bryte literg a. Odszukaj obiekt a i zmien kolor np. na czerwony.

Pm: Edvea 'md‘ulf Opge MNamgdss Okno Pomec Zﬂmsle

[l [l =4 =

kravgdiAB
kravegdiAl
krawediAD
kravwgdiBc
krawediBD
krawediCD

yeesseecH

s
=

| o
T IR [T (W
T I 1 &

[=Nal--B_J

e o000
&
&8

Podglad: brazowy 153, 51, 0 (#683300)
Praomoczysiose

powierzchnig

L ] powiemhna

@ powierzehn

@ powierzchaid {
|

Worowaat

@

Projekt "E-laboratorium matematyczne - matymi krokami do wielkich sukcesow"
wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



@, i laboratorium UNIA EUROPEISKA
En%ﬂsl;r ANEL!-PE-ZLDIMZ\I’EETIYCJAI @ E_L:ul'!:mﬂg' matematyczne FUNDUSZ SPOLECZNY

Fiik Edycia Widok Opgje Marzgdda Okno Pomoc Zaloguj she..

Bl role)eldle] dN]w] <) =

Werowads i @

Brytq mozesz dowolnie obracac. Mozna réwniez zmieniac jej wielkos¢, chwytajqc za niebieskie wierzchotki.

9. Zapisz plik.
Uwaga! Zapoznaj sie z paskiem narzedzi 3D. Wbudowane funkcje pozwalajg np. na animacje obrotu bryty.
WYKONANIE TECHNICZNE — KONSTRUKCJA OSMISCIANU

1. Otwodrz program GeoGebra 5.0 lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie).
2. Otworz plik Bryta_3D.
3. Zapisz plik jako ,,0$mioscian” wykorzystujac “zapisz jako...”.
W Polu wprowadzania bedziemy wprowadzac wspdtrzedne punktow A i B. Odcinek AB bedzie jedng krawedzi

osmioscianu.
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4. W Polu wprowadzania wpisz A = (3,3). Zatwierdz klawiszem Enter.
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5. W Polu wprowadzania wpisz B = (3, —3). Zatwierdz klawiszem Enter.
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6. W Polu wprowadzania wpisz ,,0smioscian[A,B]” i zatwierdz klawiszem Enter.
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7. Najedz na powstata bryte i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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8. Program GeoGebra domysinie nazwat te bryte literg a. Odszukaj obiekt a i zmien kolor np. na niebieski.
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Brytq mozesz dowolnie obracac. Mozna réwniez zmieniac jej wielkos¢, chwytajqc za niebieskie wierzchotki.

9. Zapisz plik.

WYKONANIE TECHNICZNE — KONSTRUKCJA DWUNASTOSCIANU
1. Otwodrz program GeoGebra 5.0 lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie).
Otworz plik Bryta_3D.
3. Zapisz plik jako ,,dwunastoscian” wykorzystujac “zapisz jako...”.
W Polu wprowadzania bedziemy wprowadzac wspdtrzedne punktow A i B. Odcinek AB bedzie jedng krawedzi
dwunastoscianu.

4. W Polu wprowadzania wpisz A = (0,0). Zatwierdz klawiszem Enter.
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5. W Polu wprowadzania wpisz B = (3, —3). Zatwierdz klawiszem Enter.
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6. W Polu wprowadzania wpisz ,,Dwunastoscian[A,B]” i zatwierdz klawiszem Enter.
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7. Najedz na powstata bryte i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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8. Program GeoGebra domysinie nazwat te bryte literg a. Odszukaj obiekt a i zmien kolor np. na rézowy.
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Brytq mozesz dowolnie obracac. Mozna réwniez zmieniac jej wielkos¢, chwytajqc za niebieskie wierzchotki.

9. Zapisz plik.

WYKONANIE TECHNICZNE — KONSTRUKCJA DWUDZIESTOSCIAN

1. Otwodrz program GeoGebra 5.0 lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie).

2. Otwoérz plik Bryta_3D.

3. Zapisz plik jako ,,dwudziestoscian” wykorzystujgc ”zapisz jako...”.

W Polu wprowadzania bedziemy wprowadzac¢ wspotrzedne punktow A i B. Odcinek AB bedzie jednq krawedzi

dwudziestoscianu.

4. W Polu wprowadzania wpisz A = (0,0). Zatwierdz klawiszem Enter.

Projekt "E-laboratorium matematyczne - matymi krokami do wielkich sukcesow"
wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI @ ELITMAT laboratorium EUROPEJSKI -

CZEOWIEK ~ MAILEPSZA INWESTYCJAI EDUNKACY 0N YOANMICZ matematyczne FUNDUSZ SPOLECZNY

Pk Eﬁma \‘\ﬂ&k Opcje Namgdda Olmn anm: Zﬂmm

l\ SIS O BN EED s
ﬂ l‘_' v Tiw - I

Werowaet =00 | m: @

5. W Polu wprowadzania wpisz B = (4,4). Zatwierdz klawiszem Enter.

Pk Edycia Widok Opgje Marzgdda Okno Pomoc Zaloguj ske..

[l 2 Lx bl Plel el o) <) x]wl<) h

TH~ e~ vz |d

wnrmaz m: @

Projekt "E-laboratorium matematyczne - matymi krokami do wielkich sukcesow"
wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



KAPITAL LUDZKI @ ELITMAT

Silaboratorium  MAEUROPEISKA
CPEOWIEK — MAILEPSZA INWESTYCIAI EDUKACY S0 YDAWMICZA matematyczne FUNDUSZ SPOLECZNY
6. W Polu wprowadzania wpisz ,,Dwudziestoscian[A,B]” i zatwierdz klawiszem Enter.
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7. Najedz na powstata bryte i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci.
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8. Program GeoGebra domysinie nazwat te bryte literg a. Odszukaj obiekt a i zmien kolor np. na rézowy.
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Brytq mozesz dowolnie obracac. Mozna réwniez zmieniac jej wielkos¢, chwytajqc za niebieskie wierzchotki.

9. Zapisz plik.
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	Niewiele osób wie, że Platon znany głównie jako grecki filozof, był też znakomitym matematykiem. Prawdopodobnie urodził się w 427 r. p.n.e. w Atenach, a zmarł w dniu swoich urodzin w 347 r. p.n.e. Jego prawdziwe imię brzmiało Arystokles. Przydomek Pla...
	Wyróżniamy 5 brył platońskich - sześcian, czworościan foremny, ośmiościan foremny, dwunastościan foremny i dwudziestościan foremny.

